UKi VE WOLFi FINCKH TARAFINDAN HAZIRLANAN YELKEN YARIS
KURALLARI SITESiININ TURKGE VERSIYONUNUN TANITIMI

http://game.finckh.net/indextur.ntm adresinden dogrudan ulasabilecediniz bu site
hem hareketli canlandirmalarla verilen 230 6rnek olayi inceleyerek kendinizi egitip
hazirlayabileceginiz, hem g¢esitli zorluk derecesindeki sinavlarla bilginizi
Olgebileceginiz, hem de ISAF’In kurallar kitabina kolayca ulasabileceginiz keyifli bir
sitedir.

Ana Sayfa, Alt Bolumler

isaretlenen 5 alt bélimden ilk 4 tanesi 230 adet soruya ulasilmasini saglamaktadir.
Bunlardan birincisinde sorular rastgele olarak karsimiza cikmaktadir. ikincisinde
sorulari kolaylik derecelerine gbére se¢me sansi bulunmaktadir. Segilen zorluk
derecesi igindeki sorular yine rastgele karsimiza gikmaktadir. Uglincli segenekte ise
sorulari hem kolaylik derecelerine hemde istedigimiz soru numarasina gore segme
sansi bulunmaktadir. Doérdinci secenek sorulara konu basliklarina goére erigsme
secenedi saglamaktadir. Besinci segenekte ise “Yelken Yaris Kurallari’na dogrudan
ulasilabilmektedir.

Ozetle 1 ve 2 numaral segeneklerde sorular sinav manti§i ile, 3 ve 4 numarali
olanlarda ise egitimi pekistirme amagl olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Ana sayfadan 1, 2, 3 ve 4 numarall segeneklere gidildiginde asagidaki sayfalar
karsimiza ¢ikmaktadir. Daha 6nce de sdylendigi Uzere 1 ve 2 numarall segceneklerde
kendinizi sinayabileceginiz drnek olaylar rasgele bir sira ile 6ninuze gelmekte ve size



ISAF kurallarinin uygulandigi bir soru sorulmaktadir. Cevaplar arasindan dogru
oldugu dusinulen segenek isaretlenip “ok” dugmesi tiklandiginda hem yanitin dogru
olup olmadigi, hem de dérnek olayda hangi sebeple hangi kuralin uygulandigina iligkin
bir agiklamayi gérme sansi elde edilebilmektedir.

Oyundan gikmak istendiginde sag alt kdsedeki kutucukta bulunan geri digmesine
tiklanarak ana sayfaya donulebilmektedir.

1 ve 2 numarah Alt Boliimler Segilince Gelen Sayfa
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Ayni sayfada sag alt késede bulunan kutucugun sag tarafindaki kolay, orta ve zor
segeneklerinden birisi secilerek 64 kolay, 82 orta zorlukta ve 84 zor dérnek olaya
ulasilabilmekte ve toplam 230 6rnek olay tek tek incelenebilmektedir.
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Burada dikkat edilecek husus “kisa sinav zorluk dereceleri” yazisi Uzerine
tikladiginizda ornek olaylar ve ilgili sorularin zorluk dereceleri karisik olarak ve
rasgele bir dagihimla karsiniza gelecek oldugunu bilmenizdir. Sorunun hangi zorluk
derecesinde oldugunu sinav sirasinda sag alt kdsedeki kutucugun renginden
anlayabilirsiniz. Turkuaz renk kolay, mavi orta zorlukta ve kirmizi zor bir soru ile karsi
karsiya oldugunuzu gosterir.

4 numaral “Starttan Finige” bolumune tiklandiginda resmi bir yarista kurulan belirli
bir parkur Uzerinde startin verilmesinden finisin tamamlanmasina kadar cesitli
asamalarda karsilasilabilecek dokuz ana olasi durum karginiza gelecektir.

4 numarali Alt Boliim Segilince Gelen ROTA Sayfasi
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Bu olasi durumlardan istediginiz birisi Uzerine tikladiginizda o durumda karsiniza
cikabilecek gesitli alt olasiliklarla karsilasacaksiniz. Bu alt durumlardan istediginiz
herhangi birinin ya da inceleyeceginiz duruma benzer olanin Gzerine tikladiginizda
karsiniza onunla ilgili 6érnek olaylar c¢ikacaktir. Bu o6rnek olaylarin Gzerine
tikladiginizda daha onceki bolumlerde anlatildigi gibi 6rnek olayin ¢ézimlemesini
bulacaksiniz.

Bir ornek vermek gerekirse Rota sayfasindan “Start” konusu secilince karsimiza
asagidaki gibi “Start” la ilgili ¢esitli alt segenekler gelmekte ve bizlere daha ayrintih
segcim yapma olanagini vermektedir. Diger konularda da bu segenekler devam
etmektedir.



Rota Sayfasinin 1 Nolu Start Sayfasi Agilinca Gelen Sayfa
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Son asamada karsimiza ilgi duydugumuz konuyla ilgili soru segenekleri gikmaktadir.
Bunlardan herhangi birisi segilerek soruya ulasilabilmektedir.

Alt Sayfalarda Segim Yapilinca Gelen Ornek Olaylar Sayfasi

Ornek Olaylar

Soruya Ulasmak icin
Kutulardan Birisini
Seciniz

Asagida ornek bir soru sayfasi gorulmektedir. Sol Ust tarafta soruya iligkin grafik
aciklama bulunmaktadir. Bu agiklama video seklinde oynatilabilmekte, istenirse bas
tarafa giderek bu tekrarlanabilmektedir. Ayrica bu agiklamanin manuel olarak yavas



yavas yapilmasi da mumkundur. Durum anlagildiktan sonra grafigin altinda bulunan
cevaplar arasindan dogru oldugu dusunulen secilmekte ve hemen sagindaki “ok”
tusuna basilarak cevap verilmektedir.

Soru Sayfasi
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Cevap verilmesini takiben asagidaki gibi bir sayfa karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sayfada
oncelikle cevabimizin dogrumu yanhsmi oldugu bildiriimektedir. Grafik agiklamanin
altinda cevabin degerlendiriimesi yer almakta ve ilgili ISAF maddelerine referans

Cevap Sayfasi
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verilmektedir. Bu boélumde <tim seceneklerde olmamakla birlikte> ayrica ISAF
tarafindan belirlenen 6rnek olaylara da referans verilebilmektedir. Referans verilmesi
durumunda bu bdluimlere tiklanmasi halinde orijinal dokimana ulagilabilmektedir.

Bu bdlimde yer alan grafik aciklama oynatildiginda <video veya manuel> ilgili ISAF
maddelerinin poziyonun hangi durumunda devreye girdidi seklinde ¢ok énemli bir
bilgi ekranda gorulebilmektedir.

Durum anlagsildiktan sonra ya “geri” segenegi ile bir dnceki menlye dénulmekte yada
yeni bir soru istenebilmektedir.

Ana sayfada yer alan “Yelken Yarig Kurallar” kitap simgesi Uzerine tikladiginizda
asagida gorulen ISAF’In kurallar kitabina hizl bir erisim saglarsiniz. Kitapta yer alan
kurallar ve duzenlemelere bolum bolum ulasabileceginiz gibi aradiginiz bir kuralin
numarasi Uzerine tiklayarak dogrudan ilgili kurala da erisebilirsiniz.

Ana Sayfadaki 5 numaral alt bolum “Yelken Yarig Kurallar1” secildiginde gelen

Sayfa
” Olay Kitabmda ” Match Race Cagn Kitab ” Talam Yans Cagn Kitab
icindekiler E 4
YARIS ISARETLERT
GiRis
TEMEL PRENSIP

BOLUM 1 TEMEL KURALLAR (Kural 1, 2,3, 4,5)
BOLUM 2 TEKNELER KARSILASTIGINDA (Rurall0, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18.1, 18.2, 18.3, 18.4, 18.5, 19, 20,21, 22
BOLUM 3 YARIS YONETIMI (Bural 25, 26,27, 28, 29, 30,31, 32, 33, 34, 35,36}

BOLUM 4 YARISIRKEN DIGER ISTENENLER (Kural 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50,51, 52, 53, 54)

Eller (Ingilizcengilizce)

Herhangi bir bolim ya da kural agikken sayfanin Ust kismindaki G¢ mavi oktan
sagdakini tiklayarak bir sonraki, soldakini tiklayarak bir 6nceki bolim ya da kurala
gidebilir; ortadakini tiklayarak icindekiler bélumune geri dénebilirsiniz.

ZARSTLASTIGINDA %

curu ipinde veya yalaunda seyreden ve vangmaya niveti olan veya yangan veya yaasms olan tekneler ivin gecerlidir,

an bir telene, kural 23 1haricinde bu kurallardan birind {hlal etmesinden dolaw ceralandirlamaz

bar velkeenh de bu kurallar altmda seyretmeyen bir germ karglagh@nda, Uluslararasy Demzde Catismayr Onleme Kuwrallan (IRPCAS) veya Devletin Gerl

se, Bélim 2 kurallars, TRPCAS vol hald kurallan veva devletin gegis habdka kurallan ile degigtirilir,



Yine ayni sayfanin en ustundeki “olay kitabinda” yazisi Gzerine tikladiginizda olasi
durumlar veya 6rnek olaylar ingilizce olarak birinci kisimda numara sirasi ile ikinci
kisimda ise konu basliklarina gére siniflandirilarak verilmistir. Bunlardan istenilenin
Uzerine tiklanarak aranan bilgiye erisebilirsiniz.

“Match Race Cagri Kitabl” yazisi tiklandiginda yine Ingilizce olarak soru-yanit
seklinde; genel, hakemlik ve ferdi yaris kurallari ile ilgili bilgilere erigilebilir. Takim
yarigl Cagri kitabi tiklandiginda olarak sayfanin en Ustiindeki “case-book” kismindan
numara sirasi ya da konu basliklarina gore olasi durumlar ingilizce olarak gérilebilir.

“‘Match Racing Call Book” kismindan genel, hakemlik ve ferdi yaris kurallarina,
“Racing Rules of Sailing” kismindan ISAF kurallar Kitabinin ingilizcesine, “Call-book
Team Race” kismindan takim yarisi bilgilerine ingilizce olarak erisilebilir.

Gule gule kullanmaniz dilegiyle, Mayis 2012 Ankara
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