TURKIYE YELKEN FEDERASYONU
TAKIM YARISLARI TALIMATI (TYT)
2015

Bu Talimat, TYF Genel Yaris Talimati1 2015’iin eki olup sadece OPTIMIST ve LASER
4.7 Simiflarinda yapilacak Takim Yarislarinda (Team Race) kullanilacaktir.

1) KURALLAR

1.1 Yaris, asagidaki metinde diizeltilmedikge, 2013-2016 Yelken Yaris Kurallar1 (RRS) ve
RRS Ek-D ilgili maddeleri uyarinca yapilacaktir.

1.2 TYF Genel Yaris Talimati ve Ek Talimatlar, TYT ile catismadikca uygulanacaktir.
Catisma durumunda, TYT gegerli olacaktir.

1.3 Yarslarda Umpire Kurulu gorev yapacaktir.

1.4 Takimlar kendi tekneleri ile yaristiklarinda, RRS D35 uygulanmayacaktir.

1.5 RRS Ek D’nin bu TYT ile basitlestirilmis kurallar1 uygulanacaktir.

2) KURALLARDAKI DEGIiSIKLIKLER

D.1.1 Tammmlamalar ile Boliim 2 ve 4 Kurallar

a) Alan tanimi, IKI TEKNE BOYU olarak degistirilmistir.

b) Kural 18.2(b) asagidaki gibi degistirilmistir:
Tekneler, ilki alana ulagtiginda, kapatmali iseler, o andan itibaren dis tekne i¢tekine
samandira yeri verecektir. Bir tekne 6nden neta olarak alana girdiginde veya diger bir
teknenin riizgara bas vermesi sonucu, dnden neta haline geldiginde, arkadan neta olan
tekne samandira yeri verecektir.

c) Kural 18.4 (Kavanga) uygulanmayacaktir.

d) Kural 20 uygulandiginda, asagidaki kol isaretlerinin yapilmasi istenmektedir:

(1) “Tramola yeri” i¢in, riizgar Ustli yoniinii isaret eden, tekrarlanan kol isaretleri

(2) “Sen Don” 6nce diger tekneyi, sonra riizgar iistlinii isaret eden, tekrarlanan kol hareketleri

e) Yeni Kural 24.3 : Finisini yapmis bir tekne, finigini yapmamus teknelere engel
olmayacaktir.

f) Yeni Kural 24.4 : Parkurda ayr1 yarislara ait tekneler karsilastiklarinda, herkes kendi
yarisini kazanmak icin rota degisikligi yapabilecektir.

g) Yeni Kural 41 : (e) sikki : Diger teknelerden yardim elektronik iletisim olmadiginda
yapilabilecektir.

h) Kural 45 “Karaya Cekme;Baglama;demirleme” iptal edilmistir.

3) KAYITLAR

3.1 Takim Yarislarmna, Yaris {laninda acikca belirtilmek kaydiyla asagidaki sistemle kayit
yaptirilacaktir.

a) Sadece Takim Yarisi olarak ilan edilen Sampiyona veya Yarislarda, Organizasyon
Otoritesi tarafindan belirtilen sayida takim yarisa davet edilecektir.

b) Takim Yarisi bir Filo Yarisinin biinyesinde programin iginde ilan edildiginde, yine Yaris
[laninda belirtilecek esaslara uygun olarak 8 veya 16 takim, Takim Yarisina katilmaya
hak kazanacaktir.

3.2 Her takim 4 asil ve 1 yedek sporcudan, toplam 5 tekneden olusacaktir. Yarigacak takimin
secimi, antrenorii veya takim sefi tarafindan yapilir, yarigmayan yedek Snci tekne yaris
stiresince “Bekleme Alani”nda duracaktir. Bu sekilde davranilmadiginda Protesto Kurulu
tarafindan takimin o yarigtan diskalifiye edilmesi veya baska bir cezaya karar verilebilir.



3.3 Ayni Kuliibiin birden fazla takimi, Organizasyon Otoritesi tarafindan uygun
gorildiiglinde, Madde 3.2 de belirtilen ilkeler dahilinde yarisa istirak edebilir.

3.4 Yaris [laninda belirtilen kayitlarin kapanis tarihinden itibaren, &n kayit yaptirmis ancak
katilmayacak takimlar 5 is giinii i¢inde durumu daveti yapan Organizasyon Otoritesine
bildireceklerdir. Organizasyon Otoritesi katilmayan bu takimlarin yerine yenilerini davet
edecektir. Bu siire Yaris Ilani ile uzatilabilir veya kisaltilabilir.

4) EK YARIS TALIMATLARINDA DEGISIKLIKLER
TYT tizerinde degisiklikler su lizerinde de yapilabilir. Bu sekilde hareket edilmek
istendiginde, Yaris Kurulu “L” kod bayragini ii¢ seda isareti ile beraber toka eder, tim
tekneler bu durumda Yaris Kurulu botuna yaklasirlar ve Yaris Kurulundan bir gorevli
veya Umpire degisiklikleri s6zlii olarak bildirir. Bu husus Yaris Isaretlerini degistirir.

5) YARIS FORMATI

5.1.a Yarislar dort sporcudan olusan iki takimin birbirleriyle karsilasmasi seklinde
gerceklestirilecektir. Takimlarin 5.yariscist yedek sporcu niteliginde olup, bekleme
alaninda kalacaktir. Takimlardaki 5’er sporcu arasindan hangi 4’iiniin yarisacagina
antrendrli ve takim sefi tarafindan karar verilir. Bu olusum her yarista farklilik
gosterebilir, hep ayn1 sporcu yedek kalmayabilir.

5.1.b ilan edilen karsilasma tablosunda (GRID), belirtilen sayida yarisin tamamlanamiyacagi
konusunda kanaat getirildiginde, eleme karsilasmalar1 sonunda bir ara verilere, puanlar
hesaplanir ve en 1yi puana sahip 4 takim yarifinale yiikselir. Bu karar Yarig Kurulu ve
Umpire Kurulunca miistereken alinir. Mutabakat saglanamamasi halinde Sef Umpire’in
oyu kati sonucu tayin eder.

5.2 SEKIZ takimli Format
Yaris Ilan1 ilgili hiikiimleri uyarinca olusturulan ve kura ile eslesen 8 takim puan hesabi

yapilmaksizin GALIP/MAGLUP olarak toplam en az16 karsilasma yapacaktir.
Grid 6rnegi Duyuru Panosunda ilan edilecektir. Final 3 Flight’tan (karsilagsmadan)
olusur, skoru 2-0 veya 2-1 ‘e getiren takim sampiyon olur. Herhangi bir format
degisikligi durumunda kullanilmak {izere Yaris Kurulu her karsilagmanin puan
durumunu gosteren Puan Hesaplama Formlarini saklayacaklardir.

5.3 ONALTI takimli Format
Yukaridakinin aynidir ancak IODA 16 takimli Grid’e gore en az 32 karilasma yapilir.
Final karsilagmas1 yukardaki gibi 3 flight’tan olusur. 2-0 veya 2-1 yapan takim kazanir.

burada da Puan Hesaplama Formlar1 saklanacaktir.

6) YARISLARIN PROGRAMI
6.1 Takim Yarislari en az iki tam giinliik siire i¢inde programlanacaktir. Yarislar Final
giiniinde gerektiginde giin batim1 sonrasinda da siirebilir, ancak hava kararmadan sona
ermelidir.
Takim Yariglar bir bagka filo yaris1 blinyesine monte edildiginde bir glinde tek
eliminasyon sistemiyle yapilabilir. Tamamlanmayan Takim Yaris1 Serisi gegersizdir.
Ancak Madde 5.1.b hiikiimleri saklidir.
6.2 Bir Filo Yarisi biinyesinde yapilacak Takim Yarislariin ilk UYARI iISARETI zamam
bir giin 6nce saat 20:00’ye kadar Duyuru Panosunda ilan edilecektir.

7) SINIF BAYRAKLARI
Her Uyar Isaretinde (Kural 26) start edecek iki takimin numara bayraklari ,
kullanilacaktir. Takimlarin bayraklar1 beyaz zemin iizerinde siyah takim numarasi
seklindedir. (Madde 5 uyarinca,1-8 veya 1-16) olacaktir.



8) YARIS ALANI
Tek bir Yaris alan1 mevcut olup, TYT Ek-1 de gosterilmistir. Yarig Kurulu, Takim
Yariglariin gorsel 6zelligini de goz oniinde tutarak parkuru, sahilden seyredilebilecek
konumda yerlestirmelidir.

9) ROTALAR

9.1 Rota konfigiirasyonu serbesttir.(Dik dortgen, Uggen,Orsa/Pupa, yatik S veya standart
IODA Optimist Rotasi1 seklinde olabilir. Ancak uygulanacak rota Duyuru Panosunda ilan
edilecek ve yapilan yarig oncesi brifinginde agiklanacaktir. Rotanin ilk kolu mutlaka
ORSA kolu olmalidir.

9.2 Yaris Kurulu rotanin samandiralarinin yerini yaris sirasinda degistirebilir. Ancak bu
islem sirasinda lider teknenin o rota koluna girmemis olmasi konusuna azami dikkat
gosterecektir. Samandiranin yerinin Yarig Kurulunca degistirilmesi Diizeltme Talebi
nedeni olmayacaktir. (Bu husus RRS 60.1.b ‘yi degistirir.)

9.3 Yaris Kurulu 10-15 dakika stirecek bir rota atacaktir. Bu stirelere uyulmamig olmasi bir
Diizeltme Talebi nedeni olmayacaktir.

9.4 Rota kisaltilmayacaktir. Bu husus RRS 32’yi degistirir.

10) SAMANDIRA & KOMITE BOTLARI

10.1 Kullanilacak samandiralarin 6zellikleri ek talimatlarla belirtilir ve Duyuru Panosunda
ilan edilir.

10.2 Start ve Finis hatlarinin sancak tarafindaki samandiralar, génderlerinde turuncu bayrak
tastyan Yaris Kurulu botlar1 olacaktir. Rota konfigiirasyonuna gore Start ve Finis botlar1
gerektiginde ayn1 Yaris Kurulu botu olabilir.

10.3 Start ve Finis hatlarinin iskele tarafindaki samandiralarin dzellikleri ek talimatlarda
belirtilir ve Duyuru Panosunda ilan edilir.

11) START

11.1 Yarislarin startlar1 asagida gosterildigi sekilde verilecektir. Bu husus RRS 26’y1
degistirir.

ISARET BAYRAK & SEDA ISARETI START ONCESI DAKIKA

Uyari Sinif Bayraklari toka 1 seda 3

Hazirhlk  “P” Bayragi toka 1 seda 2

Bir Dakika “P” Bayragi arya 1 seda 1

Start Sinif Bayraklari 1 seda 0

11.2 Start hatt1t TYT 10.2 ve 10.3 de tanimlanan iki start samandirasi arasindaki
hattir.Isaretler start hattinin sancak tarafinda yer alan Yaris Kurulu botundan
verilecektir. Tekneler start isareti ile beraber hatti rota yoniinde katedeceklerdir.

11.3 Yarigmayan ve yedek tekneler TYT Ek 1 de gdsterilen start hattinin riizgar altinda yer
alan BEKLEME ALANINDA bulunacaklardir. Bu alanin riizgariistii sinir1 iki adet
degisik renkte samandira (kii¢iik) ile belirlenmistir.

11.4 Yarisin1 tamamlayan tekneler, yarisan teknelerden uzak durarak derhal bekleme alanina
geri doneceklerdir ve igaretleri verilmis diger teknelerden sakinacaklardir. Bu hususa
uymayan tekneler hakkinda Protesto Kurulu islem yapabilir.

11.5 Kendi start isaretinden sonra IK1 dakika iginde start edemeyen tekneler durusmasiz DNS
puani alacaklardir. Yarig Kurulunun uyarisi ile Umpire Kurulu bu durumdaki teknelere
parkur disina ¢ikarak bekleme alanina ge¢gmeleri talimatini verir.



(Bu husus RRS A 4.1’1 degistirir).

12) FERDI GERI CAGIRMA B
Ferdi Geri Cagirmalar RRS 29.1 uyarinca yapilacak, ancak “X” kod bayragi sadece IKI
dakika tokada kalacaktir.(RRS 29.1 degistirilmis sekli)

13) FINIS

13.1 Finis hatt1 Ek Talimat’la belirtilecektir.

13.2 Finis yapan tekneler Finig hattin1 kasith olarak ger katetmiyeceklerdir. Finisini
tamamlayan tekneler samandiralar disindan dolasarak bekleme alanina gegeceklerdir.

14) ZAMAN LIMITLERI VE ABANDONE

14.1 Her yar1s i¢in zaman limiti 20 dakikadir.Bu siirenin uygun bir sekilde uzatilmasi, yaris
Kurulunun yetkisidedir.Ilk teknenin finisini takip eden BES dakika i¢inde Finis
yapmayan tekneler durusmasiz DNF puani alirlar.Bu husus RRS 35 ve RRS A4.1°1
degistirir.

14.2 Yaris Kurulu herhangi bir nedenle yaris1 abandone edebilir. Bu husus RRS 32’yi
degistirir.

14.3 Abandone islemi sozlii olarak Yarig Kurulu veya Umpire Kurulu tarafindan
bildirilebilir. Abandone edilen yaris tekrarlandiginda, miimkiin olabilen en kisa zamn
sonra Uyari Isareti verilmelidir. Bu husus RRS 32 ve Yaris Isaretlerinidegistirir.

15) UMPIRE UYGULAMASI

15.1 Yarislarda Umpire ydnetimi metodu kullanilacaktir. Bu husus Yaris ilaninda ve
Talimatlarda agikca belirtilmeli ve Kurul botu direginde yarislar siiresince “U” kod
bayragi toka edilmis olmalidir.

15.2 TYT agisinsan “UMPIRE” Protesto Kurulunun bir iiyesi veya Protesto Kurulu
Baskaninca atanmuis bir kisidir

15.3 RRS D 2.2 ve RRS D 2.3 uygulanacaktir.Umpire tarafindan cezalandirilan tekneler, IK1
Doniis cezas1 yapacaklardir. Ancak daha fazla doniis cezasit umpire tarafindan
verildiginde,umpire tarafindan doniis cezas1 sesli olaraak da bildirilecektir.

15.4 Umpire Bayraklart:

a) YESIL/BEYAZ Ceza yok devam ediniz.

b) KIRMIZI BAYRAK Cezalandirma amaclh

¢) SIYAH BAYRAK Diskalifikasyon/Parkurdan ¢ikarma

d) SIYAH-BEYAZ bayrak beraberce Olay Protesto Kurulunan aktarilmustir.
e) SARI BAYRAK Kaural 42 ihlallerine kullanilir

15.5 Kural 42 ihlallerinde, ikinci sar1 bayrakta parkuru terk yoktur. Ceza doniisii yapilarak
devam edilecektir. Daha sonraki ihlallerde de terk ve dne yoktur..

15.6 Umpire ile yonetilen yarislarda karada deklarasyon verilmeyecektir.

15.7 RRS Madde D2.7 biitiiniiyle uygulanacaktir.

15.8 Hasar durumunda, RRS 14 uyarinca diger bir tekneyi protesto etmek isteyen veya
diizeltme talebinde bulunmak isteyen tekne kirmizi bayragini goriiniir seilde finisten
sonra veya terk ettikten sonra tagiyacaktir.( Bu husus Takim Yaris1 Laser 4.7 sinifinda
yapildiginda uygulanmaz, adigegen sinifta sozlii olarak yaris kurulu uyarilacaktir. Ayrica
Finisten hemen sonra 1K1 dakikalik siirede bagvurusunu yapacaktir.

15.9 Ceza Doniigleri Umpire tarafindan hem gorsel hem de seda isareti ile bildirilecektir.

16) PUANLAMA
16.1 Puanlama i¢in RRS D.3 uygulanacaktir.



16.2 Her tekne, finis sirasina uyan puani alacaktir.

16.3 DNC, DNF, DNS ile Kural 29.1°1 ihlal eden tekneler DOKUZ PUAN alirlar.

16.4 DSQ tekneler ONIKI PUAN alirlar.

16.5 Rotay1 28.1 ‘e uygun yapmayan tekneler ile Umpire kararlarina itiraz eden teknelere
ilaveten ON PUAN Umpire tarafindan belirtilir.

17) DESTEK BOTLARI

17.1 Takim Yaris1 giinlerinde, ilgili tiim destek botlar1 Yaris Kurulu emrinde olacaklardir
(Takimina taktik verme ve takimi segme islemleri harindeki siirede)

17.2 Yarislar siiresince destek botlar1, Ek Yaris Talimati’nda belirtilen BEKLEME
ALANINDA kalacaklardir, ancak arzu ederlerse parkurun en az 100 metre diginda
seyredebilirler.

TURKIYE YELKEN FEDERASYONU
27 Temmuz 2015



