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TURKIYE YELKEN FEDERASYONU
2024 TAKIM YARISLARI KURALLARI

Turkiye Yelken Federasyonu 2021-2024 Takim Yarislari Kurallari (bundan boyle “TYK”
olarak anilacaktir), WS RRS Ek D degisikligi olmadigi taktirde 2021-2024 yillari arasi
gecerlidir. TYF Genel Yaris Kurallarinin eki olup sadece yapilacak Takim Yarislarinda
(Team Race) kullanilacaktir.

1. KURALLAR

1.1. Yaris, asagidaki metinde dizeltilmedikce, 2021-2024 Yelken Yaris Kurallari(RRS)
ve RRS Ek-D-glincel maddeleri ve TYK ve ilgili yarisin varsa ek talimatlari uyarinca
yapilacaktir.

1.2. TYF Genel Yaris Kurallari; TYK ile catismadikca uygulanacaktir. Catisma
durumunda, TYK ve en son tarihli Ek talimatlar gecerli olacaktir.

1.3. Yarislarda Umpire Kurulu gorev yapacaktir.

2. KAYITLAR

2.1. Takim Yarislarina, Yaris ilaninda acikca belirtilmek kaydiyla asagidaki sistemle
kayit yaptirilacaktir.

Sadece Takim Yarisi olarak ilan edilen Sampiyona veya Yarislarda, Organizasyon
Otoritesi tarafindan belirtilen sayida takim yarisa davet edilecektir.

Takim Yarisi bir Filo Yarisinin binyesinde programin icinde ilan edildiginde, yine
Yaris ilaninda belirtilecek esaslara uygun adette takim, Takim Yarisina katilmaya
hak kazanacaktir.

2.2. Her takim kayit olurken, yaris ilaninda aksi belirtilmedigi siirece, 2 erkek asil ve 2
kiz asil, ve 1 yedek sporcudan, toplam 5 sporcudan olusacaktir. Yarisacak takimin
secimi, antrenoru veya takim sefi tarafindan yapilir, yarismayan yedek 5nci tekne yaris
sliresince “Bekleme Alani” ve/veya karada duracaktir.



2.3. Ayni Kuldbin birden fazla takimi, Organizasyon Otoritesi tarafindan uygun
goruldiginde, Madde 2.2 de belirtilen ilkeler dahilinde yarisa istirak edebilir.

2.4. Yaris ilaninda belirtilen kayitlarin kapanis tarihinden itibaren, online kayit yaptirmis
ancak katilmayacak takimlar 5 is guni icinde durumu daveti yapan Organizasyon
Otoritesine bildireceklerdir. Organizasyon Otoritesi katilmayan bu takimlarin yerine
yenilerini davet edecektir. Bu slire Yaris lani ile uzatilabilir veya kisaltilabilir.

2.5. Organizasyon Otoritesi online kayitlarin kriterlere uygunlugunu kontrol etmekle
zorunludur. Online kayitlar tamamlandiginda katilimcilarla paylasir. Katiimcilar
kriterlere uymayan kayit oldugunu disinuyorlarsa liste aciklandiktan sonra 1 gin
icerisinde gerekli itirazi yapacaklardir. Yarislar basladiktan sonra bu Duzeltme talebi
sebebi olamaz. Takimin fark ettigi yaristan itibaren diskalifiye edilir. Ancak kriterlere
uygun sporcu kayit ettirmeyen kulip ile ilgili Yaris Sorumlusu tarafindan rapor
tutulacaktir.

2. EK YARIS TALIMATLARINDA DEGiSiKLIKLER

TYK Uzerinde degisiklikler su lizerinde de yapilabilir. Bu sekilde hareket edilmek

istendiginde, Yaris Kurulu “L” kod bayragini iic seda isareti ile beraber toka eder,

tum tekneler bu durumda Yaris Kurulu botuna yaklasirlar ve Yaris Kurulundan bir
gorevli veya Umpire degisiklikleri sozlu olarak bildirir. Bu husus Yaris isaretlerini
degistirir.

3. YARIS FORMATI

3.1.a. Yarislar dort sporcudan olusan iki takimin birbirleriyle karsilasmasi seklinde
gerceklestirilecektir. Takimlarin 5.yariscisi yedek sporcu niteliginde olup, bekleme
alaninda ve/veya karada kalacaktir. Takimlardaki 5’er sporcu arasindan hangi
4’Unun yarisacagina antrenord ve takim sefi tarafindan karar verilir. Bu olusum her
yarista farklilik gosterebilir, hep ayni sporcu yedek kalmayabilir.

3.1.b. ilan edilen karsilasma tablosunda (GRID), belirtilen sayida yarisin
tamamlanamayacagi konusunda kanaat getirildiginde, eleme karsilasmalari
sonunda bir ara verilerek, puanlar hesaplanir ve en iyi puana sahip 4 takim
yarifinale yukselir. Bu karar Yaris Kurulu ve Umpire Kurulunca birlikte alinir.
Anlasma saglanamamasi halinde Sef Umpire’in oyu kati sonucu tayin eder.

3.2. SEKIZ takimli Format Yaris ilani ilgili hiikiimleri uyarinca olusturulan ve kura ile
eslesen 8 takim puan hesabi yapilmaksizin GALiIP/MAGLUP olarak toplam en az 16
karsilasma yapacaktir.



Grid ornegi Duyuru Panosunda ilan edilecektir. Final 3 Flight'tan
(karsilasmadan) olusur, skoru 2-0 veya 2-1'e getiren takim sampiyon olur. 3. ve
4.luk maclarinin da ayni sekilde 3 flight'tan yapilmasi tavsiye edilir. Herhangi bir
format degisikligi durumunda kullanilmak tzere Yaris Kurulu her karsilasmanin
puan durumunu gosteren Puan Hesaplama Formlarini saklayacaklardir.

4.3. ONALTI takimUu Format

Yukaridakinin aynidir ancak IODA 16 takimli Grid’e gore en az 32 karsilasma
yapilir. Final karsilasmasi yukardaki gibi 3 flight'tan olusur. 2-0 veya 2-1 yapan
takim kazanir.3. ve 4."lik maclarini da ayni sekilde 3 flight'tan yapilmasi tavsiye
edilir. Burada da Puan Hesaplama Formlari saklanacaktir.

4.4. Lig usull yapilacak Takim yarislarinin formati ayrica ilan edilir.

5. YARISLARIN PROGRAMI

5.1. TYF tarafindan aksi ilan edilmedigi siirece, Takim Yarislari, eliminasyon

sistemi kullanildiginda, 8 takim icin en az 3, 16 takim icin en az 4 tam glnluk
sure icinde programlanacaktir. Round Robin Lig usuliine gore yapildiginda
programlanan gun sayisinin ne kadar arttirilacagi yaris ilaninda belirtilecektir.
Yarislar Final giininde gerektiginde glin batimi sonrasinda da stirebilir, ancak
hava kararmadan sona ermelidir. Takim Yarislari bir baska filo yarisi biinyesine
dahil edildiginde bir giinde tek eliminasyon sistemiyle yapilabilir.
Tamamlanmayan Takim Yarisi Serisi gecersizdir. Ancak madde 1.2'nin
hikumleri saklidir.

5.2. Bir Filo Yarisi biinyesinde yapilacak Takim Yarislarinin itk UYARI ISARET zamani

bir giin once saat 20:00'ye kadar Duyuru Panosunda ilan edilecektir.

6. SINIF BAYRAKLARI

6.1. Her Uyari isaretinde start edecek iki takimin numara bayraklari kullanilacaktir.

Takimlarin bayraklari beyaz zemin Uzerinde siyah takim numarasi seklindedir.
(Madde 4 uyarinca, 1-8 veya 1-16) olacaktir. Ek yaris talimatinda belirtilmek tzere
baska bir sistem de kullanilabilir (Ornegin; renkli bayraklar)

7. YARIS ALANI

Tek bir Yaris alani mevcut olup, TYK Ek-1 de gosterilmistir. Yaris Kurulu, Takim
Yarislarinin gorsel ozelligini de goz onunde tutarak parkuru, sahilden
seyredilebilecek konumda yerlestirmelidir.



8. ROTALAR

8.1. Rota konfigirasyonu dik dortgen veya S seklinde olabilir. Ancak uygulanacak
rota Duyuru Panosunda ilan edilecek ve yapilan yaris dncesi brifinginde
aciklanacaktir. Rotanin ilk kolu mutlaka ORSA kolu olmalidir.

8.2. Yaris Kurulu rotanin samandiralarinin yerini yaris sirasinda degistirebilir. Ancak
bu islem sirasinda lider teknenin o rota koluna girmemis olmasi konusuna azami
dikkat gosterecektir. Samandiranin yerinin Yaris Kurulunca degistirilmesi
Diizeltme Talebi nedeni olmayacaktir. (Bu husus RRS 33 ve 60.1.b ‘yi degistirir.)

8.3. Yaris Kurulu 6-8 dakika siirecek bir rota atacaktir. ilk rota bacaginin maximum 2
dakika olmasi onerilir. Bu siirelere uyulmamis olmasi bir Dizeltme Talebi nedeni
olmayacaktir. Ancak yaris suresi 6 dakikadan az veya 9 dakikadan fazla ise rotada
duzeltilme yapilacaktir.

8.4. Rota kisaltmasi yapilmayacaktir(kisa rotada finis alinmayacaktir.) Bu husus RRS
32'yi degistirir.

8.5. Parkurda ayni anda birden fazla yaris olabilir, bu nedenle rota, farkli yarislardaki
teknelerin birbiriyle karsilasmasini en aza indirgeyecek sekilde atilacaktir. S rotasi
kullanildiginda, 3 numarali samandira start hattinin riizgar tstiinde atilacak, (2 ile
3 arasindaki mesafe, Start ile 1 no’lu samandira arasindaki mesafeden daha kisa
olacaktir.) Boylece Start hattinda uyari isareti verilmis diger yarisin tekneleriyle
karsilasma en aza indirilecektir. Bu maddedeki uygulamanin yapilamamasi
dizeltme talebi nedeni olmayacaktir.

9. SAMANDIRA ve KOMITE BOTLARI

9.1. Kullanilacak samandiralarin ozellikleri ek talimatlarla belirtilir ve Duyuru
Panosunda ilan edilir.

9.2. Start hattinin iskele tarafindaki samandira, gonderinde turuncu bayrak tasiyan
Yaris Kurulu teknesi olacaktir. Finis hattinin iskele tarafindaki samandira,
gonderinde mavi bayrak tasiyan Finis teknesi olacaktir. Rota konfiglirasyonuna
gore Start ve Finis tekneleri gerektiginde ayni Yaris Kurulu botu olabilir.

9.3. Start ve Finis hatlarinin iskele tarafindaki samandiralarin 6zellikleri ek
talimatlarda belirtilir ve Duyuru Panosunda ilan edilir.

10. START

10.1.Yarislarin startlari asagida gosterildigi sekilde verilecektir. Bu husus RRS 26y
degistirir.



ISARET BAYRAK SEDA START ONCESI

ISARET DAKIKA
Uyari Sinif Bayraklar toka 1 seda 3
Hazirlik “P” Bayragi toka 1 seda 2
Bir Dakika “P” Bayragi arya 1 seda 1
Start Sinif Bayraklari 1 seda 0

10.2. Start hattinin 6 tekne boyunda olmasi tavsiye edilir. isaretler start hattinin
sancak tarafinda yer alan Yaris Kurulu teknesinden verilecektir. Tekneler start
isareti ile beraber hatti rota yoniinde kat edeceklerdir.

10.3.Yarismayan ve yedek tekneler start hattinin rizgar altinda belirtilmis olan
BEKLEME ALANINDA bulunacaklardir. Bu alanin riizgar ustd siniri iki adet degisik
renkte samandira (kicik] ile belirlenmelidir.

10.4.Uyar isaretinden once Start teknesinin arkasindaki bir panoda hangi takimlarin
yarisinin baslayacag: bilgisi gosterilmesi durumunda diger bdtin bilgilendirmelerin
ve start siralamalarinin onine gecer. Yaris Kurulu herhangi bir zaman bir yarisin
programlanmis start sirasini degistirip daha sonra startini verebilir.

10.4.1. Ayrica Uyariisaretinden once Start teknesinin arkasindaki bir panoda
hangi takimlarin yarisinin baslayacagi bilgisi gosterilmesi durumunda,
tekneler kendi numaralari ilan edildiginde bekleme alanindan cikarak start
hattina yaklasabilirler. Bu hususa uymayan tekneler hakkinda Protesto Kurulu
islem yapabilir.

10.5. Yarisini tamamlayan tekneler, yarisan teknelerden uzak durarak derhal
bekleme alanina geri doneceklerdir ve isaretleri verilmis diger teknelerden
sakinacaklardir. Bu hususa uymayan tekneler hakkinda Protesto Kurulu islem
yapabilir.

10.6.Bir tekne start isaretinden sonra 2 dakika icerisinde start edemezse, DNS puani
alacaktir. Bu RRS 29.1, Ek A5.1 ve A5.2 degisikligidir.

11. FERDi GERi CAGIRMA
Ferdi Geri Cagirmalar RRS 29.1 uyarinca yapilacak, ancak “X" kod bayragi

sadece 1 dakika tokada kalacaktir. (Bu RRS 29.1 degisikligidir). Yaris ilani ya da
ek talimatta belirtilmek suretiyle Ferdi geri cagirmalar komite tarafindan



teknenin numarasi seslenilmek suretiyle ilan edecektir. Duyulmamasi
dizeltme nedeni olmayacaktir.

12 FiNIiS
12.1. Finis hatti Ek Talimatla belirtilecektir.

12.2. Finis yapan tekneler Finis hattini kasitli olarak geri kat etmeyeceklerdir.
Finisini tamamlayan tekneler yarisan teknelere mani olmadan parkurun

disindan dolasarak bekleme alanina gececeklerdir.

13. ZAMAN LiMITLERi VE ABANDONE

13.1. Her yaris icin zaman limiti 15 dakikadir. Bu slirenin uygun bir sekilde uzatilmasi,
yaris Kurulunun yetkisindedir. Bir takimin bitun tekneleri finis yaptiklarinda,
terk ettiklerinde veya start etmediklerinde, o anda yarisir durumda olan diger
takimin teknelerine, eger finis yapsalardi alacaklari puanlar verilecektir.(D3.2).
Boylece net bir sekilde sonuncu olan tekneye finisini yapmadan puan verilebilir
ve Yaris talimatlarindaki finis zaman limiti kurali uygulanmaz. Bu husus RRS 35

ve RRS A4l degistirir.

13.2. Abandone islemi sozlu olarak Yaris Kurulu veya Umpire Kurulu tarafindan
bildirilebilir. Abandone edilen yaris tekrarlandiginda, mimkin olabilen en kisa
zaman sonra Uyari isareti verilmelidir. Bu husus RRS 32 ve yaris isaretlerini

degistirir.

14. UMPIRE UYGULAMASI

14.1. Yarislarda Umpire yonetimi kullanilacaktir. Bu husus Yaris ilaninda ve
Talimatlarda acikca belirtilmeli ve Kurul botu direginde yarislar siiresince

“U” kod bayragi toka edilmis olmalidir.

14.2. Bas Umpire yarislardan once sporcu brifinginde Ek D kurallari ile ilgili kisa
bilgilendirme yapacak ve sorulari cevaplayacaktir.

14.3. Asagidaki, Ek D2.4'teki Umpire Bayraklari ek talimatta belirtilerek a) Yesile c)
Siyaha degistirilebilir.

a) YESIL/BEYAZ Ceza yok devam ediniz,
b) KIRMIZI BAYRAK Cezalandirma amacli,
c] SIYAH/BEYAZ bayrak beraberce Olay Protesto Kuruluna aktarilmistir,



14.4. Umpire ile yonetilen yarislarda karada deklarasyon verilmeyecektir.

14.5. Hasar durumunda, RRS 14 uyarinca diger bir tekneyi protesto etmek isteyen
veya diuzeltme talebinde bulunmak isteyen tekne kirmizi bayragini gorinir
sekilde finisten sonra veya terk ettikten sonra tasiyacaktir.-(Bu husus Takim Yarisi
ILCA 4 sinifinda yapildiginda uygulanmaz, adi gecen sinifta sozli olarak yaris
kurulu uyarilacaktir)-Finisten hemen sonra 2 dakikalik stirede basvurusunu
yapacaktir.

15. PUANLAMA
15.1. Puanlama icin RRS D.3 uygulanacaktir.

15.2. Her tekne, finisten sonra yarisi terk etmedigi stirece, finis sirasina uyan puani
alacaktir(D3.1(a)). Bir tekne finisten sonra terk ederse, o tekneden kotd, finis sirasi
alan tekneler bir sira yukari tasinirlar.(D3.1(d))

15.3. DNC, DNF, DNS, RET,lan tekneler yarismaya hak kazanmis tekne adedine esit
PUAN alirlar. (D3.1(a))

15.4. OCS olan tekneler, yarisi terk etmeyip, yarisa devam ederlerse durusmasiz finis
sirasina ilave 10 puan eklenecektir. (D3.1(b))

15.5. NSC olan teknelerin finis sirasina gore aldiklari puana ilave 6 puan eklenir. Bu
A5.2 degisikligidir.

15.6. Bir tekne finis hattinda veya yakininda umpire tarafindan verilen bir cezayi
yapmazsa RET puanini alacaktir.(D3.1(c))

15.7. Protesto Komitesi durusma yaparak D3.1(e) ye gére cezalandirabilir.

15.8. Umpire tarafindan finis hattinda verilen cezayi finis hattini kestikten sonra
yapan tekne finis yapmamistir.(Finisin tanimi (a)). Finis yapmadan 6nce govdesi
tamamen hattin rota tarafinda olacaktir ve buna gore finis siralamasi degisiyorsa,
ikinci kez finis hattini kestigi finis sirasina gore puanlandirilacaktir. (Kural 44.2
son climle)

15.9. Protesto Kurulu, durusmaya taraf olan bir teknenin kural ihlali yaptigina ve
temize ctkmadigina karar verirse; (D3.1(e)(1)(2)(3))
15.9.1. Eger Umpire’lar durusma yaparsa, durusma sonrasi ceza alan
teknenin derecelendirmesine +6 puan eklenebilir. (Umpire bildirecek])
15.9.2. Teknenin puanlari arttirilabilir (Umpire bildirecek)
15.9.3. Teknenin takimindan kazanilmis yarislarin yarisi veya daha fazlasi
indirilebilinir, indirilen birincilikler baska bir takima verilmeyecektir.



(umpire bildirecek]
15.10. Bir takimin bitin sporculari;

Finis yaptiklarinda, Terk ettiklerinde veya Start etmediklerinde o anda yarisir
durumda olan diger takimin teknelerine, eger finis yapsalardi alacaklari

puanlar verilecektir. (D3.2)

15.11. Daha az toplam puanda olan takim kazanir. Toplam puanlar esit oldugu t
taktirde, birincilik derecesi olmayan takim kazanir. (D3.3)

16.DESTEK BOTLARI

16.1. Takim Yarisi glinlerinde, ilgili tim destek botlari Yaris Kurulu emrinde
olacaklardir (Takimina taktik verme ve takimi secme islemleri haricindeki slirede]

16.2. Yarislar suresince destek botlari, Ek Yaris Talimatinda belirtilen BEKLEME
ALANINDA kalacaklardir, ancak arzu ederlerse parkurun en az 100 metre disinda
seyredebilirler.
17. DEGISIKLIKLERIN YAPILMASI
Takim Yarislari Kurallarinda degisiklikler ve eklemeler TYF Yonetim Kurulu
karariyla yapilacaktir.
18. YURURLUKTEN KALDIRMA
Isbu Tiirkiye Yelken Federasyonu 2021-2024 Takim Yarislari Kurallar yiriirlige
girdigi tarihte 2021 Takim Yarislari Kurallari yururlikten kalkacaktir.
19. YURURLUK
Isbu Tiirkiye Yelken Federasyonu 2021-2024 Yili Takim Yarislari Kurallari TYF
web sayfasinda yayinlandigi tarihte yurdrlige girecektir.
20. YURUTME
Isbu Tiirkiye Yelken Federasyonu 2021-2024 Takim Yarislari Kurallari TYF

Yonetim Kurulu tarafindan yuratular.
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