YELKENDE ILERI SEVIYE EGITIMI
YTE D3



DENIZCILIK BILGISI
ILCA

llca sinifi, glnimuzde optimist sinifindan sonra

en yaygin dingi teknelerinden biridir. Laser, hafif
olmasi, kolay taginabilmesi ve en dSnemli
faktoérlerden biri de ekibe intiyag duyulmadan ¢ok
kisa bir sirede hazirlanmasindan dolayi tercih - w...
edilen bir yelken sinifidir.

Kdguk ve buyuk yelken kullanilarak, geng ve
sinirsiz yas gruplarinin yariglarda kullanabilmeleri
ve sade bir donanima sahip olmasi da tercih
edilme sebeplerini arttirmaktadir.

Tam boyu : 4.23m.
Su Hatti Boyu: 3.8Im.
Genigligi: 1.37m.
Yelken Alani: 4.7/5.7/7.06m2
Agirlige: 56.7 Kg
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Outhaul grommet
Outhaul fairlead

Clew tie-down
Boom end block

nn| am fairlea

En buyuk 6zelligi tek tip olmasidir. Bu da
yariglarda, malzemeden ¢ok, sporcularin yelken
bilgisini ve yeteneklerini 6n plana ¢ikarmaktadir.

Toe strap (hiking strap)
nsion

Cul
ce 1d elastu
Cunningham cleat

Tiller exte
Tiller
Rudder downhaul

Gudgeon

Traveller cleat

Mainsheet block
Traveller block
Traveller




DENIZCILIK BILGISI
ILCA A4

ILCA 4, dengeli bir dmen kontrolU
saglamak icin kisa, 6nceden
bukulmus bir alt direk kullanir ve
yelken alani ILCA 7'ye gére %35
daha kaguktur. Optimist sinifindan
gecis yapan daha hafif sporcular
icin idealdir.




DENIZCILIK BILGISI

ILCAG6

ILCA 6, boyut olarak bir Gst seviyedir. Daha esnek
ve biraz daha kisa bir alt direge ve ILCA 7'ye gére
%18 daha kucuk bir yelken alanina sahiptir. ILCA 6,
erkekler, kadinlar ve gengler icin ulusal ve
uluslararasi yariglarda ve Dunya
Sampiyonalarinda genis bir takipgci kitlesine
sahiptir Birgcok Ulke, tam kapsamli bir ILCA 6
genclik programini desteklemektedir. Daha hafif
siklet yelkenciler arasinda gugla bir takipgi
kitlesine sahip olmasinin yani sirg, ILCA 6,
Olimpiyat Oyunlarinda kadinlar tek kisilik yelkenli ™—
teknesidir.




DENIZCILIK BILGISI

ILCA7

ILCA 7, hafif rGzgarlarda her agirhktaki kisi
tarafindan kullanilabilir, ancak razgar arttikga
daha agir yelkenciler igin daha uygundur.
ILCA 7, Olimpiyat Oyunlarinda erkekler icin tek
kisilik bir yelkenli teknedir.




DENIZCILIK BILGISI

Uzunluk:
470 Geniglik:

Ana Yelken YUzeyi:

G Flok Yelken Alant:
470 iki kisilik ekip i¢in tasarlanan karmasik ve
teknik bir teknedir. Hiz ve manevra yetenegi ile Balon Yelken Alani: 12.16m2
yUksek teknik ve ekip uyumu ister. Bundan Tekne Agirhig: 120 kg
golg oII" Yeni basglayanlar igin uygun bir tekne
eQildir.

Adini, teknenin uzunlugundan (470 cm.)
almistir. Bir ana yelken, bir flok ve bir balon
olmak Uzere 3 ayri yelkenden olugsmaktadir.

Olimpik bir sinif olan 470'te, “Erkekler” ve
“Kadinlar” olmak Gzere iki ayri kategoride
olimpiyatlara katilmaktadir.




DENIZCILiK BILGISI

Uzunluk: 4.2m
420 Geniglik: 1.6m.

Ana Yelken YUzeyi: 7.4m2
420 sinifi Olimpik bir sinif olan 470’e, Flok Yelken Alani:  2.8m2
genellikle sporcu yetistirmek amaciyla, Balon Yelken Alani:  9m2
kullanilan iki kigilik bir teknedir. Genelde, Tekne Agirligr: 100 kg

Optimist sinifindan gelen ya da spora yeni
baslayan sporcularin egitim alarak, 470
sinifina hazirlandiklari géralmektedir. Adini,
teknenin uzunlugundan (420 cm.) almistir.
420'in yelkeni ise, bir ana yelken, bir flok ve
bir balon olmak Gzere 3 ayri yelkenden
olusmaktadir.




DENIZCILIK BILGISI

RS FEVA XL

Ulkemizde 2025-2026 sezonu sinif

olarak kabul edilen Rs Feva iki kisinin Uzunluk: 3.6m.
yarigtigi bir teknedir. Polidretan Genislik: 1.6m.
malzemeden Uretilmesi, yelkeni Yelkenlerin Alani:  15m?2
ogrenme asamasinda yasanabilecek Balon Yelken Alani:  9m?2
ufak ¢arpigmalarda hasari Tekne Agirlig: 73 kg

Mminimuma indirir. Pratik donatilmasi
sayesinde de hizlica yelken yapma
asamasina gegilmesine imkan
saglar.

420 ve 470 siniflarina gecig oncesi ara

sinif olarak iyi bir segeneitlr.




SINIF BAYRAKLARI
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ILCA 4




PUPA SEYRI

Pupa seyrinde, tekne ruzgari tamamen veya birkag derece farkh, arkadan alarak, rdzgarin
yelkene yaptigi etki ile ilerlemesidir. Seyirler icerisinde en yavas yelken seyridir.
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PUPA SEYRI

Salmanin Gérev ve Pozisyonu Teknede Oturma Yeri

Yelkenli tekne, RUzgar altina dondukge, Pupa seyrinde, hava sartlarina ve
arkadan gelen rdzgarin uyguladigi itme sporcunun kilosuna gére farkl oturma
kuvveti ile ilerler. Bu kuvvetin yarattigi gtg yerleri vardir.

fazla olmadigi icin teknenin bayillmasi ve

dengesinin bozulmasi oldukgca azalacaktir. o .
J § Genelde, sert esen bir rizgarda, teknenin

arkasina dogru oturulur. Bu sekilde, hem

Tekne su igerisinde iken, salma, dimen dumen palasinin suyu iginde kalmasi
palasi ve omurga arasinda surtunme saglanir hem de teknenin bas kisminin
olacagindan, pupa seyrinde, salmanin suya gémulmesi énlenir.

dortte GgUnun yukariya gekilerek

surtinmenin azaltilmasi saglanmalidir. , ) , ,
Hafif esen rtzgarlarda ise teknenin

ortasinda oturmak, teknenin dengesini
saglamaya yardimci olacaktir.
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YELKEN TEKNiGi VE MANEVRA

Kavanca

Yelkenli tekneler seyir halinde iken, gidecegi mesafeye ulasabilmek icin bazi manevralar
yapmak zorundadir. Bulunduklari, seyirlere gore kullanilan iki gcesit donus mevcuttur.

Kavanc¢a Donisunun Basamaklari :

1.

2.

w

Pupa ve Genis Apaz seyrinde giden bir tekne

Sporcu kavancaya hazir ise iskota biraz boslanir, rizgdar alti rota ve salmanin konumu kontrol
edilir.

Sporcu yekeyi kendine dogru gekerek, rizgar alti donusu baslatir

Sporcu iskotasini kullanarak bumbayi karsi kontraya gegirip, bumba tekenin orta hatti iken
sporcu basini kollayarak karsiya gecer

Sporcu yer degistirdikten sonra yeni kontrasinda tekneyi duzeltir
Tekne duzeltilmis, eller arkadan iskota ve yeke uzatmasi ile yer degistirmistir.
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YELKEN TEKNiGi VE MANEVRA

Kavancga
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YELKEN TEKNiGi VE MANEVRA

Kavancga

Kavanga dénust hem teorik hem de video goéruntisut olarak sunulduktan sonra karada
treyler veya similator Uzerinde bir tekne icerisine sporculari tek tek bindirerek, kavancga
donusunun basamaklamalarini ince ayrintisina kadar karada tekrarlanip, uygulanmasi
saglanmalhdir.

Karada uygulanan kavanga donus calismasindan sonra dyni uygulama uygun hava
kosullarinda, butin sporcular bir bota alinarak, tek bir yelkenli tekne Uzerinde tek tek
sporcularin uygulamasi saglanmalidir. Botta sirasini bekleyen sporculara yapilan yanlig
ve dogrular anlatilarak, yapilan hatalarin en aza indiriimesi saglanmaldir.

BUtUn sporcular kavanga doénus calismasini yaptiktan sonra, yelkenli tekne sayisini
arttirarak, sporcularin tek baslarina ¢alisma yapmasi saglanmalidir.
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ORSA VE PUPA SEYIRLERINDE SERBEST
GALISMA(SAMANDIRASIZ)

Orsa ve Pupa Seyri ile ilgili Ornek Galisma 1-2; eew

Tekne Sayist: 1 veya daha fazla
Samandiralar: Yok
Calismalar:

Birbirini takip eden duzenli tramolalar Birbirini Takip . Y
eden duzenli kavancgalar $ 99
Amagclar:

*Tramola ve kavanga manevrasini gelistirmek.
*Tramola ve kavancga suratini arttirmak.

*Tramola ve kavanga da dengeyi saglamak.
*Yelkenleri pir pirlatmadan tramola atabilmek.
Rotanin Atiligi:

Tekne veya tekneler iskele/Sancak kontra baslarlar.

Birden fazla tekne varsa aralarinin agik olmasina dikkat
edin. Ornek Sekil 2
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ORSA VE PUPA SEYIRLERINDE SERBEST
GALISMA(SAMANDIRASIZ)

Orsda ve Pupa Seyri ile ilgili Ornek Calisma 1-2;
Uygulama Sekli:

RUZGAR
Antrenér Egliginde: Sporcular ayni kontra seyir etmeye 388
hazir oldugu zaman, antrenér, daduk calarak

sporcularin orsa seyrinde ilerlemelerini saglar. Antrenor
her duduk ¢aldiginda sporcular tramola atarak, kontra

degistirirler (Ornek Sekil 1). Belli bir mesafe kat ettikten
sonra sporculara bir dinlene arasi verilir.
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Dinlenme arasindan sonra sporcularin ayni kontralarda
tekrar seyir etmesi saglanarak, antrenérun verdigi
isaretle, sporcularin pupa seyrinde dénmeleri séylenir.
Antrenor verdigi komutla, sporcular kavanga atarak, =
kontra degistirirler (Ornek Sekil 3). Ornek Sekil 3
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ORSA VE PUPA SEYIRLERINDE SERBEST
GALISMA(SAMANDIRASIZ)

Orsa ve Pupa Seyri ile ilgili Ornek Calisma 1-2;

Uygulama Sekli:

Sporcu Kendisi: Sporcu antrenér gdzetiminde,
hazir oldugu zaman saatine basarak, orsa
seyrinde ilerler. Her 1dk.’"da Tramola atarak
kontra degistirir. 10. Tramoladan sonra saatini
durdurur. Dinlenip tekrar eder (Ornek Sekil 2).
Daha sonra ayni calismayi pupad seyrinde
kavanga dénusu yaparak gerceklestirir.

RUZGAR
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ORSA VE PUPA SEYIRLERINDE SERBEST
CALISMA(SAMANDIRALI)

Orsa ve Seyri ile ilgili Ornek Calisma 3;

Tekne Sayisi: 2 veya daha fazla
Samandiralar: 4

Calismalar:

Sdrekli Tramola

Amagclar:

Tramola suratini arttirmak.
Rotanin Atihigi:

Tekne Sayisina ve hava sartlarina goére bir
start hatti ve sporcularin 10 tramola atacak
sekilde bir finis hatti(Ruzgara dogru
yaklasik 150 metre) kurunuz.
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RUZGAR




Uygulama Sekli:

ORSA VE PUPA SEYIRLERINDE SERBEST
CALISMA(SAMANDIRALI)

Start hatti Gzerinde ayni kontra giden 2 -
sporcunun antren6ér botunu takip
etmesini saglayin.

Antrendrun verecedi bir isaretle,
sporcularin orsa seyrine doénerek, 10 .
tramola ile finige ulagmalarini séyleyin.

Finige ilk varan kisgi yarigmayi
kazanacaktir. Calismayi 21, 3'l, 4'1G
gruplar halinde yapabilirsiniz.

Yardimci Bilgiler

Calismada 2 bot kullanilirsa, biri
clkisi diger bot ise sporcularin
tramola atiglarini ve bitirme anini
gorebilir.

Calismada 2 bot kullanilirsa, birinci
clkan sporcu grubundan 2dk. Sonra
ikinci sporcu grubunun ¢ikigini
saglayabilir.

19



METEOROLOJI

Akinti RRljacorvind Baady ')Eli’lﬁﬁifﬁg‘”;?r
Low pressure c 90°N
Akinti, denizlerdeki sularin kargilikl olarak yer Rising sir

degistirmesidir. Akintilarin Farkli olugum /) m;
sebeplerinden dolay! 5 ana grupta e U/'/'/'/'A

Descending air Horse

toplayabiliriz. S Jatitudes
p y Oﬁ/ Nortrﬁast trade{i%/
Low pressureU / ‘{

Doldrums

1- Ruzgar Akintilari: S\ T
‘\ Southiast traﬂdj {mds e

High pressure
gnp Jatitudes

Descending air
YUzey akintilari seklinde gorular. Fakat belli (\\‘\*wl\*\‘y
bir derinlikte de etkileri sUrer. YUzeydeki \) Qiy
akintinin hizi fazla oldugu igin akinti hizina ““"’g?éfﬁi“aiic St
bagl olarak ytzeyden derine dogru bir jﬁéﬂiéﬁifﬁ;ﬁr
donusg ve su sirkUlasyonu olusur. Wit rom Dy, Al nd Ao . Ducury. Aot e Word's Geas, 47,

Copuriaht @ 1994 Wm. C. Brown Publishers, Dubuaue. lowa.
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METEOROLOJI

Akinti

2 - Termohalin Akintilari:

RuUzgarin etkisi olmadan meydana gelen
sicaklik ve yogunluk farklarinin olusturdugu
akintilardir.

Bu farklarin olugmasiyla bu akintilar
beslenir.

Thermohaline circulation

Arctic Ocean =3 Cold water

heat » - - ) Warm water |*
released

L shallow
2, warm

current

/

/

heat Z—¥ Southem Ocean ol \b
— released /Tb
== to air deep current
A 7 cold and saline
Source: Hugo Ahlenius, UNEP/GRID-Arendal, - grida.no/go/graphic/wor
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METEOROLOJI

Akinti

3 — Bogaz Akintilari: Yogunluk ve seviye farki ile olugan akintilarin gogu en belirgin
olarak bogazlarda goérulur. En ¢ok bilinen akintilarin baginda, yogunluk farkiyla olusan
akintilar gelir. Sicaklik ve tuzluluk oranlari birbirinden farkli olan iki denizin karsilastigi
alanlarda daha gok goralur. Sicak ve tuzluluk orani yuksek olan denizden, sicakligi dusuk ve
tuzlulugu az olan denize dogru olan akinti alttan gerceklesir. Ust akinti ise sicaklik ve
tuzlulugu dusuk olan denizden sicak ve tuzlulugu fazla olan denize dogru olusur. Ulkemizde
Akdenizden Ege- Marmara ve Karadeniz’'e dogru bu sekilde gerceklesen bir Ust ve bir alt
akinti vardir.

Seviye farki nedeniyle olusan akintilara baktigimizda, bodgazlar araciligr ile
aralarinda baglanti bulunan denizlerde goéraldr. Bu denizleri besleyen kaynaklarin,
buharlagsma oranlari birbirinden farkli olmasi nedeniyle aralarinda seviye farki olusur.
Seviyesi fazla olan denizden az olana dogru bir Ust akinti meydana gelir. Turkiye'de
Karadenizi besleyen kaynaklarin fazla olmasi, buharlasmanin az olmasi vb. nedenlerle
Marmara Denizi'ne dogru bir Gst akinti vardir.
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METEOROLOJI

Akinti
3 — Bogaz Akintilari:
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METEOROLOJI

Akinti

4 - Dalga Akintilari (Rip Akintisi): Dalgalarin sahildeki kinimalarindan sonra su,
kinlma hattina tasinarak kiyr boyunca bir su hareketi olusturur ve bu olusumun sonunda bir
akinti meydana getirir. Kisaca, Kiylya ulasan dalgalarin kirildiktan sonra geriye dénusleri
sirasinda olugan gucli ve tehlikeli akintilardir. Bunlara Rip akintisi (Ceken akinti) da denir.

Birgok sahilde rip akintisi kiyiya dik olarak gelir. Rip akimlari oldukga gucla bir akintidir.
insanlar igin tehlikeli olabilir. Ulkemizde, Karadeniz sahillerinde olusan bu tip akintilar,
RUzgdarli, Firtinali ve dalgall havalarda daha ¢ok gorular. Dalga boyu arttikga, Rip
akintilarinin gtcude artar.

Bu akintilar, genelde dibe gekmezler, akintiya kapilan kigilerin kiyidan uzaklastirarak, agiga
dogru surukler. Bundan dolayi, Akintlya maruz kalan kiginin, kiytlya dogru yuzerek, kendini
yormasi yerine akintinin gétdrmesine bir sure izin vermelidir.

Daha sonra akinti zayifladigr zaman kiyrya degil, yanlara dogru yuzerek akintidan
kurtulmalidirlar.
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METEOROLOJI

Akinti
4 - Dalga Akintilari (Rip Akintisi):
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METEOROLOJI

Akinti

5 — Gel-Git Akintilari:

Adindan da anlasgilacagi Uzere gel-git
sirasinda olugan akintilardir.

FLOOD CURRENT s>

<@ [BB CURR
Ay ve Guneg'in konumlarindaki et
degismeler ile kutle cekimlerindeki
farkliliklar nedeniyle meydana gelen su
katlelerinin hareketidir.
Gelgit zamani kiyi boyunca su seviyesi FLOOD CURRENT my>-
degisimleri meydana gelir. <€ [BB CURRENT
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UCGEN ROTA CALISMASI

.
A9
Sporculara butun seyir ve dénusler e,—--\
ogretildikten sonra, bu ¢caligmalarin hepsini N ™
kapsayan basit bir tcgen rota atilarak, o .
sporcularin pratik yapmalari saglanir. N ,00/
\\\\ //
Sporcu bu egitimin, sonunda mutlaka tek \‘\0@, \\\
basina tuggen rotayl tamamlayacak, / H
konuma gelmelidir. / \
. @ 0
\\A // c\){\
________________________ > -7 ,\(b
tell tails
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KURAL BILGISI (Yol Hakki Kurallari)

Kural 10 Ayri Kontralarda

Tekneler ayri kontralarda ise,

iskele kontra (A) tekne sancak kontra
(B) tekneden uzak duracaktir.
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Kural 11 Ayni Kontrada Kapatmali

Tekneler ayni kontrada ve
kapatmali ise, riizgaristii (B) tekne

tekneden uzak
duracaktir.
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KURAL BILGISI (Yol Hakki Kurallari)

Kural 12 Ayni Kontrada Kapatmasiz

Tekneler ayni kontrada ve kapatmasiz ise, .7
arkadan neta tekne .
uzak duracaktir. ;
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KURAL BILGISI (Yol Hakki Kurallari)

Kural 13 Orsa Tramola Atarken

‘ 6 ORSA

Bir tekne rGzgara bas verdikten
sonra borina rotasina kadar diger /
teknelerden uzak duracaktir. Bu |4 TRAMOLA % &
zaman icinde kural 10, 11 ve 12 o
uygulanmaz.

8 ﬁ £ TRAMOLA ’
DEVAM

PIRPIRLAMA ’
DEVAM
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YELKEN TEKNIiGi

Startin Karada Ogretilmesi

Sporculara tahtada start ve start hatti ile ilgili bilgi verildikten sonra denize ¢ikmadan énce
karada uygulamasi yapiimalidir.

Kara égretiminde eski lastiklerden veya direklerden bir start hatti (Basglangig gizgisi) cizgisi
olusturulur. Her sporcunun olusturulan start hattinin bir ucunda durmasini ve uzaktaki bir
nesneyi belirleyerek, hayali bir hat ¢izmesini isteyin. Daha sonra sirasiyla sporcular ile
birlikte asagidaki calismalari gergeklestirin.

1.

Sporcularin hepsinin start hattinin rdzgar alti da beklemelerini saglayin. Daha sonra
belirlenen start hattina dogru yurdrken, hatta olduklarini  dusunduklerinde
durmalarini séyleyin ve antrenorleri ile birlikte ne kadar iyi olduklarini degerlendirin.

Start hattinin Usttinde iken, tum sporculara iki adim ileri gitmelerini isteyin. ki adim
ileriye gittiklerinde, start hattini olusturduklari samandiralarin ilerisinde olduklarini ve
start hattinin Gzerine ¢iktiklarini, sporcular ile konusarak anlatin.

Sporculardan hattin iki adim gerisinde kalmalarini isteyin. Bir 6nceki ¢calismay! tekrar
etmelerini saglayin. Start hattini olusturan samandiranin arkasindaysa, hattin

arkasinda olduklarini anlatin.
32



YELKEN TEKNIiGi

Tekneler ile Karada Start Calismasi

Kara 6gretiminde eski lastiklerden veya
direklerden bir start hatti (Baslangig
cizgisi) cizgisi olusturulur. Sporcular
teknelerini trayler Gzerinde, kig
aynasinda ruzgdra kargi iterek,
baslangi¢ gizgisine getirmelerini isteyin.
Teknelerinin bas kismi hatta oldugunu
dusundukleri zaman durdurmalarini
soyleyin.

Teknelerini hattin Ustinde biraktiktan
sonraq, teknelerinin baslangi¢ gizgisine ne ||
kadar yakin oldugunu incelemek icin
antrendrleri ile birlikte hattin diger
tarafina gegcmelerini saglayin.
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YELKEN TEKNIiGi

Denizde Start Calismasi

Start hatti kurulduktan sonra sporcularin antrenor botunun yaninda
beklemeleri saglanmalidir. Antren6rudn isareti ile bir sporcu hattin bir
ucundan diger ucuna dogru giderek (apaz seyirde), 6nce hatti
belirlemelidir.
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YELKEN TEKNIiGi

Denizde Start Calismasi

@ [
Start hatti kurulduktan sonra sporcularin antrenér \? |

spo Y )
botunun yaninda beklemeleri saglanmalidir. '&46:?06\ A\

Antrendrun isareti ile bir sporcu hattin ortasina A
giderek, start etmesini soyleyin. I &

Kendisini start gizgisinin Gstiinde oldugunu
hissettiginde, elini kaldirmasini belirtin. Ger¢cek
hattin Gstline geldigi zaman, antrendor diduik
calacaktir.

Daha sonra bu ¢alismayi yanlardan kerteriz alarak
sporcunun birkac kez tekrar etmesini saglayin ve
gercek hat Ustlunde calinacak dudugu yakalamaya
calisin.



YELKEN TEKNIiGi

Denizde Start Calismasi

Start hatti kurulduktan sonra sporcularin antrenor
botunun yaninda beklemeleri saglanmaldir.
Antrendrin isareti ile bir sporcu hattin ortasina
giderek, tam hatta oldugunu hissettigi an teknesini
durdurarak, kolunu kaldirmasi istenmelidir.

Bu sirada, bir yardimci antrendr veya antrenorin
kamera yardimi ile sporcunun goruntulerini cekmesi
saglanmalidir.

Daha sonra karada gtintin degerlendirmesi

yapilirken, sporcular ile goruntuler izlenerek,
incelenir.
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BAYRAKLAR

Karada Kullanilan Bilinmesi Gereken Bayraklar

L Kod Bayrag:
Kiyida: Yariscilara ilan asiimistir.
Denizde: Bu tekneyi takip ediniz anlamindadir.

CF Kod Bayragi: » _
Startti verilmmemis yariglar tehir edilmigtir. . - .
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BAYRAKLAR

Start Cikis islemleri
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BAYRAKLAR

Hazirlik isaretinde Kullanilan Bayraklar

P Kod Bayragi:Teknelerin starta hazir olmalarini ve start gizgisinin
dogru tarafinda yer almalarini sdyler.

to V—
I Kod Bayragi: E§er ‘I’ bayragdi toka edilmis ise ve start isaretinden
onceki son dakika icerisinde teknenin gévdesinin, ekibinin veya
ekipmaninin herhangi bir parc¢asi start hattinin veya
uzantilarindan birinin rota tarafinda ise, tekne artik, start etmeden ‘
once rota tarafindan bir uzatmanin tzerinden start 6ncesi tarafina <
gececektir. ro | —
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BAYRAKLAR

Hazirlik igsaretinde Kullanilan Bayraklar

Z Kod Bayragi: Eger ‘Z' bayragi toka edilmis ise, start
isaretinden 6nceki son dakika icerisinde teknenin gévdesinin,
ekibinin veya ekipmaninin herhangi bir parcasi start hattinin
uclariile ik samandira arasindaki tggenin iginde
olmayacaktir. Bir tekne bu kurali ihlal eder ve belirlenirse,
durusmasiz olarak %20 Puan Cezasi verilecektir. Startin
yenilenmesi veya yarigin tekrari halinde de bu ceza gecerli
olacaktir. Yarig start isaretinden 6nce tehir veya abandone
edilirse ceza gecerli olmaz.
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BAYRAKLAR

Hazirlik igsaretinde Kullanilan Bayraklar

U Kod Bayragi: E§er U Bayragi toka edilmig ise, start
isaretinden 6nceki son dakika icerisinde teknenin gévdesinin,
ekibinin veya ekipmaninin herhangi bir parcasi start hattinin
uclariile ik samandira arasindaki tggenin iginde
olmayacaktir. Bir tekne bu kurali ihlal eder ve belirlenirse,
startin yenilenmesi veya yarigin tekrari haricinde, durugsmasiz
olarak diskalifiye edilecektir. Bir tekne bu kurali ihlal eder ve
belirlenirse, startin yenilenmesi veya yarisin tekrari haricinde,
durusmasiz olarak diskalifiye edilecektir.

te |—

41



BAYRAKLAR

Hazirlik isaretinde Kullanilan Bayraklar

Siyah Bayrak: E§er Siyah Bayrak toka edilmis ise, start
isaretinden 6nceki son dakika icerisinde teknenin gévdesinin,
ekibinin veya ekipmaninin herhangi bir parcasi start hattinin
uclariile ik samandira arasindaki tggenin iginde
olmayacaktir. Bir tekne bu kurali ihlal eder ve belirlenirse,
startin yenilenmesi veya yarigin tekrari halinde dahi,
durusmasiz olarak diskalifiye edilecektir.
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BAYRAKLAR

Genel Cagirma isaretleri

X Kod Bayragi: Ferdi Geri Cagirma

Eger bir teknenin, start isaretinde gévdesinin, ekibinin veya
ekipmaninin herhangi bir parcasi start hattinin rota tarafinda
ise yaris kurulu derhal X bayragini bir seda isareti ile toka
edecektir. Bu bayrak, ihlal eden butun tekneler start hattinin
veya uzantilarindan birinin tamamen start dncesi tarafinda
olana kadar basili kalacaktir. Start 6ncesi tarafa gectikten
sonra tekrar start edildiginde, bayrak arya edilecektir.
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BAYRAKLAR

Genel Cagirma isaretleri

Birinci Tekrar Bayragi: Genel Geri cagirma

Bir start isaretinde yaris kurulu, start hattinin rota tarafinda olan
tekneleri belirleyemezse veya start uygulamasinda bir yanlighk
olmussa, yaris kurulu genel geri cagirma yapabilir (1.Tekrar
bayrag, iki seda isaretiyle). Geri cagrilan sinifin yeni starti igin Aee
uyari isareti 1.Tekrar bayraginin arya edilmesinden (bir seda |
isaretiyle) bir dakika sonra verilecektir ve takip eden siniflarin

startlar bu yeni starti takip edecektir.
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